Cours 03 —-04 - 05

lllustrator :
Outils — Sélection
Plume — Bezier

Pathfinder



llustrator : les outils

Présentation de la palette d'outils

W Outils affichés par défaut

D Outils de sélection
uk Siection (V]
m ¢ Séllection directe (A)
" Sélection directe
pragressive
1%, Baguette magique (Y]
WG Lasse (@)

0 Outils de dessin

5} Plume (p)
" Ajout de paint
dancrage {+)
-,}' Suppresdon de palnt
dancrage (=
[~ Coanwveriion de paint
directaur
B Trait (1)
¢ Ae
2 Spirale
HH Grille rectangulaine
i Grille & coordonnées
polaires

| Rectangle (M)
) Rectangle arrondi
2 Elipse (L)

i Polygone
or Etole
i, Halo

u 7 Crayon (N}
& Arrondi
& Gamme

* Raccourcis clavier entre parenthéses

@ Outils de texte
u T Texte (T)
T Texte captif
=™ Texte curvibane
|T Texte wertical
[§T] Texte captif vertical

& Texte curvifgne
vertical

@ Outils de peinture

m 5 Pinceau (8]

m (5 Fillet (U]

B [l Dégradé de couleur (G)

u ¥ pipette (I}
:;r’) Mesure

u 201 Pot de peinture
dynamigque (K)

u L Séection *Elintu“

dynamigue

O outils de remodelage
=" Rotation (R}

74 Mineir [0}
W5l Mise & Féchelle (S)

12 Difasmatian

¥’ Modelage

® ) Déformation (Maj+R)
& Tourblllon
‘;\5' Contraction
2 Dilatatian
[ Festons
3 Cristalsation
7 Fronces
m B} Transformation
manuelle (E)

(=
"5 pégradé de formes (W)

O Outils de symboles
L 5 "
Ch=| [Mvﬁu“mﬂmmdtwhhs
¥ Ghssement de symboles
92 Espacement de symbeoles
& Redimensionnement de symb,
2" Rotation de symbales
44, Coloration de symbofes
& Transparence de symboles
@ stylisation de symboles

(9 Outils de graphiques
u|gll Graphe & barres verticales (J)

|l Graphe & barres verticales
empilées

& Graphe & barres horizontales

[, Graphe & barres horizontales
empiliaz

[ Graphe Enéaire

[ize Graphe & couches

|+ Graphe & nuages de paints
&) Graphe sectoriel

(&) Graphe Radar

) Outils de tranche et de
coupe
wl | Zone de recadrage
A Tranche (Maj+K])
U sélection de tranche
7 Gomme
B Chveaux (C)
il Cutter

) Outils de déplacement et
de zoom

m) Main (H)
[ Page
"2 zoem @
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Outils de sélection

“ & #°

X 5N

X

Loutil Sélection (V) Loutil Sélection directe (A) Lounl Sélection directe [oetil Baguiette magique (1)

sflectionne des objets entiers.  sflectionne des points ou des  progressive sélectionne des sélectionme des objets ayant
segments de tracé d objets ef des groupes i des attributs similaires.
Fintériewr des obyjets Firtérieur de grovpes.

O

R

= @

Lowutil Lasso Q) sélectionne
des points ou des segments de
tracé & lintéricur des objets,
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Exercices : de séelection
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Outils de peinture

Collection d'outils de peinture
Hustrator propose les outils de peinture suivants :

rd

Loutil Pinceau (B) dessine
des droites & maim levée et
des Mgnes calligra phiquees,
@ins que des formes

art istiques et des motifs sur
les tracés.

Loutil Filet (L) crée at Loutil Dégradé de
modifie des filets et des coulerrs (G) vous permet
envaloppes de flets, dafuster les ponts de départ

et diarrivée amsi que lan

des dégradés dans les objets,

EC @Eﬂ@ﬁ
v

Loutil Pipette (1)
échantillonne et applique des
attributs de coulenr, de texte
et diaspect, y compris des
effets, depras les objets.




utils de dessin

Loutil Trait (\) trace des Lbutil Are trace des courbes
lignes drodtes. COMCAVES Ol CONVEXES.

[=]

Loutil Grille & coordommées Liutil Rectangle (M) dessine
polaires trace des grilles de des coarréds et des rectangles.
tableau circulaires,

]

O]

Tbutil Spirale trace des Lot il Grille rectangulmive
spirales dans le sens des trace des grilles
aiguilles dune montre ot rectangulaires.

dians le sens inverse,

Ibutil Rectangle arrondi Ll Ellipse (L) trace des
trace des carrés f des cercles et des formes ovales.
rectangles aux angles

arrondis.

Loutil Polygone trace des Liutil Erodle trace des étofles.  Loutil Halo créedes effets de Lowil Crayon (N) trace et
formes wguliéres & plusieurs type halo ou rayon de soled. modifie des droites & main
cotés, Tevée.
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Exercices : de dessin 1

3+ (L
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Exercices : de dessin 2
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Exercices :

de dessin 3
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Outils de dessin

Collection d'outils de dessin
Hlustrator met a votre disposition les outils de dessin suivants :

Loutil Plumne (P) trace des

droites et des courbes pour
créer des objets.

.\E)+

Loutil Ajout de point
dincrage (+) ajoute des

pounts dancrage aux tracés.

¥

Ioutil Suppression de point
dincrage (- ) supprime les
pomts dancrage des tracés.

N

Ibwtil Conversion de point
directeur (Maj + C)
transforme un point

d inflexion en sommet, et
imversement.
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La plume :
outil de tracé vectoriel

A propos des tracés

Lorsque vous dessinez, vous créez une ligne appelée fracé. Un tracé est composé dun ou de plusieurs segments droits ou
incurvés. Le début et la fin de chaque segment sont indiqués par des points dancrage qui fonctionnent a la maniére
dépingles maintenant un fil en place. Un tracé peut étre fermé (un cercle, par exemple) ou ouvert, s'il comporte des
extrémités distinctes (une ligne onduleuse, par exemple).

Pour modifier la forme d'un trace, vous pouvez faire glisser ses points dancrage, les points directeurs a lextrémité des lignes
directrices qui apparaissent aux points dancrage ou le segment du tracé lui-méme.

A

Composanits d’un élément

A. Extrémité de tracé sélectionnée (pleine) B. Point dancrage sélectionné C. Point dancrage non sélectionné D. Segment de tracé incurvé
E. Ligne directrice F. Point divecteur

Les tracés peuvent avoir deux types de point d'ancrage : les sommets et les points d'inflexion. Au niveau d'un sommet, un
trace change brusquement de sens. Au niveau d'un point lisse, les segments de tracé sont reliés en une courbe continue.
Lorsque vous dessinez un tracé, vous pouvez mélanger & votre guise les sommets et les points d'inflexion. Vous pouvez
toujours transformer un sommet en point d'inflexion, et inversement.
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La plume : sommets

v U9

Points d'un tracé
A. Quatre sommets B. Quaire points d’inflexion C. Combinaison de sommets et de points d’inflexion

Un sommet peut relier deux segments rectilignes ou courbes, tandis qu'un point d'inflexion raccorde toujours deux
segments courbes.

Un sommet peut relier des segments rectilignes ef des sepments courbes.

Remarque : ne confondez pas les sommets et les points d'inflexion avec les segments droits et incurvés.

La ligne que forme un tracé sappelle contour. Une couleur ou un dégradé appliqué 4 la zone interne d'un tracé ouvert ou
fermé sappelle fond. Un contour peut aveir une épaisseur, une couleur et un modéle de trait (Illustrator et InDesign) ou un
modele de ligne stylisée (InDesign). Une fois que vous avez créé un tracé ou une forme, vous pouvez modifier ses
caractéristiques de contour et de fond.

Dans InDesign, 4 chaque tracé est également associé un point central qui correspond au centre du tracé, mais qui ne fait pas
partie intégrante du tracé. Utilisez le point central pour déplacer le tracé, laligner sur les autres éléments ou pour
sélectionner tous ses points dancrage. Le point central est toujours visible et ne peut étre ni masqué ni supprimeé.
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La plume : lignes directrices

A propos des lignes directrices et des points directeurs

Lorsque vous sélectionnez un point dancrage qui relie des segments incurvés (ou lorsque vous sélectionnez le segment lui-
meéme), les points dancrage des segments reliés affichent des poignées de direction qui sont constituées de lignes directrices
se terminant & un point directeur. Langle et la longueur des lignes directrices déterminent la forme et la taille des segments
incurvés. Le déplacement des points directeurs modifie la forme de la courbe. Les lignes directrices n'apparaissent pas sur
la sortie finale.

2

Une fois que vous avez sélectionné un point dancrage (d gauche), les lignes directrices apparaissent sur toufes les courbes reliées par ce poinf
dancrage (a droite).

Un point d'inflexion est toujours doté de deux lignes directrices qui se déplacent ensemble comme une seule unité droite.
Lorsque vous déplacez une ligne directrice sur un point d'inflexion, les segments incurvés des deux cotés du point sajustent
simultanément, assurant une courbe continue a ce point dancrage.

Un somumet peut quant & lui avoir une, deux ou aucune lignes directrices, selon qu'il relie respectivement un, deux ouaucun
segments courbes. Les lignes directrices d'un sommet conservent le sommet en utilisant différents angles. Lorsque vous
placez une ligne directrice sur un sommet, seule la courbe située du méme coté du point que la ligne directrice est ajustée.

N F
8

Réglage des lignes directrices d'un point d'inflexion (@ gauche) et dun sommet (@ droite)
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Remplissage / Contour

(remplie d'une couleur) (avec un contour)
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La plume : une ligne droite

Cette ligne nécessite 2 points : x1 et x2
Schift : permettra a la ligne d'étre droite
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La plume : une forme pleine lineaire

Cette forme pleine necessite 6 points.
Une forme pleine nécessite d'étre refermée en revenant
au point de départ. Lors de la fermeture, I'icone de la
plume est completee d'un cercle.
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Exercices :

trace avec la plume
+

contour
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EXxercices :
dessin de formes avec la plume
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Exercices :
dessin de formes avec la plume

Q Q 7 1)
i Y [\ ] L[]

LM BY PATTY JENK| A FILM BY JAMES MANGOLD

WONDER WOMAN THE WOLVERINE
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La courbe de bézier avec la plume

Lors de la fermeture, rester appuyé avec la souris
jusqua l'apparition de la courbe de bézier, puis lacher.
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La plume : la courbe de bézier

Cette forme compte 2 courbes de bézier
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La plume : la courbe de bézier

Cette forme comptera 4 courbes de bézier

x4
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Exercices - The Bézier Game :

The Bezier Game

A game to help you master the [F§ pen tool

Get Started



http://bezier.method.ac/

Exercices :
formes avec courbes de bézier

(.; -
\_ A

V2
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Exercices :
formes avec courbes de bézier
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Exercices :

formes avec courbes de bézier

j -

The Help

THE LEGO MOVIE

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH
e BINSON GREENCHRIS [[?',%Ffl[lﬁ HHHHHHHHHH



Exercices :
formes avec courbes de bézier

WAM PR R

warner Bros. Pictures

Andy Wachowski & Lana wachowski

L A J

MATRIX

ALIEN

Keanu REEVES carrie-Anne MOSS Laurence FISHBURNE

*WHer IEX N
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Pathfinder : combinaison de formes
Fenétre > Pathfinder

Le panneau Pathfinder permet de combiner des objets pour en faire de nouvelles formes
avec les modes de forme (Shapes Modes) suivants :

Ajout a la forme
Ajoute la zone du composant a la forme géométrique sous-jacente.

Soustraction de la forme
Supprime la zone du composant de la forme géomeétrique sous-jacente.

Intersection des formes
Utilise la zone du composant pour écréter la forme géométrique sous-jacente comme
le ferait un masque.

Exclusion des intersections
Utilise la zone du composant pour inverser la forme géométrique sous-jacente,
transformant les zones avec un fond en trous, et inversement. Utilisez la rangée de
boutons inférieure du panneau d’effets Pathfinder pour créer des combinaisons de
forme finales dés le premier clic. (Voir Application d’'effets Pathfinder.)
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Pathfinder

formes en arriére-plan (disque) et premier plan (carré) sur lesquelles
sont utilisées les outils 'Modes la forme' de la palette Pathfinder

Ajout ala Soustraction Intersection Exclusion des
forme de la forme des formes intersections

A. Ajout appliqué a des formes
B. Soustraction appliqué a des formes
C. Intersection appliqué a des formes

D. Exclusion appliqué a des formes 60



Exercices : Pathfinder

Etape 1 : tracer la silhouette

1- tracer les ellipses (formes noires)

2- tracer les rectangles arrondis (formes jaunes)
3- les orienter correctement

4- les disposer de facon adéquate

5- sélectionner toutes ces formes

6- les fusionner pour en faire un seule forme
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Exercices : Pathfinder
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Exercices : Pathfinder

BLUEBERRIES FOR SAL
ROBERT McCLOSKEY
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Exercices :
Traceés de formes vectorielles

ou don’t get to 500 million friends
without making a few enemies.

p!

the social network
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Exercices :
Tracés de formes vectorielles

20th Century Fox and Marvel Entertainment Present
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Typographie

La typographie (souvent abrégée en « typo ») désigne les
différents procédés de composition et d'impression utilisant des
caracteres et des formes en relief, ainsi que I'art et la maniere
d'utiliser les différents types de caracteres dans un but
esthétique et pratique.
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Les mots de la typographie

Les mots de la typo

Pointe  Fut Contrepoingon Queue Empattement Panse Fit Jambage supérieur Contrepoingon

Hauteur
de capitale

Corps | Hauteur d'x

-
Y 4 T
Angle Barre Délié Boucle  Jambage Empattement [iagonale Cuicue Panse  Axe droit
d empattement ou traverse de jonction inférieur
Angle d’empattement Fat Ligne de pled
Arrondi assurant la liaison entre I'empattement Egalement appelé haste ou hampe, il s'agit du trait Ligne sur laquelle s"alignent les caractéres, dite
et le fit. principal (vertical ou oblique) d'un caractére. également ligne de base.
Barre ou traverse Hauteur de capitale Panse
Segment qui lie les fits d'une lettre comme sur le A Distance entre la ligne de pied et 'extrémité supérieure  Trait qui referme le contrepoingon (comme dans le b,
ou le H. d'une capitale. Il s'agit en fait de la hauteur du fit. le poule 0).
Boude ou goutte Hauteur d'x Pointe
Partie du g qui descend sous la ligne de pied. Hauteur du caractére bas de casse, a l'exclusion Liaison de deux fiits a la terminaison d'une lettre,

Contrepoingon des jambages supérieurs et inférieurs. comme surle A, le Vou le W.



Familles de police PRINT

Garaldes
e Bembo »
S8 venddme ¢ fe
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Familles de police en WEB

[1mes New Roman Cezs trois familles de polices
- | appartiennent au genre serif.
Ljirdﬂjfnld Elles se caractérisent par
Genllglﬂ lELl]iS o3 E]]l]‘JELttEI[lEﬂtS e
TrEhUChE't Cezs trois familles de polices
) appartiennent au genre sSans
Arial ~ serif. Ellez 3e caractériszent
par l'absence
Verda Nd d'« empattenents, =
Courier Cezs troiszs familles de polices
— . appartientient au genre
Courier New — monospace. Elles se

caractérisent par une chasse
fixe

Andele Mono




utils de texte

Collection d'outils de texte
Hlustrator propose les outils de texte suivants :

BLUES IN B-FLAT

A beehopper by
the Blye i B-flal en The

buiigast, the barilais: and

Rape A bechoppe Bellowr
e bleei i Bflaf on e

T

T

Loutil Texte (T) crde du texte  Lbutil Texte captif Ibutdl Texte curviligne Ibutil Texte vertical crée du
et des objets fexte, of vous transforme les tracés fermés  change le tracé en tracé de texte vertical et des objets
permet de saisiret de en obyets texte et vous permet  texte et vous permet de saisir  texte verticaux, et vous
modifier du texte. de saisir et de modifier du etde modifier dutextelelong  permet de saisir et de

texte i Fintéricur, du tracé, modifier du texte vertical,

[T

Lowtil Texte captif vertical Loutil Texte curviligne
transforme les tracéds fermés  vertical change le tracé en
en objets texte verticaux et tracé de texte vertical ef vous
vious permet de saisiv et de permet de saisir et de
modifier du texte & modifier du texte le long du
Fintérieur. tracé,




Texte : Ajouter un texte a une forme

nand tasee the freedom of i
mountainesr. Camp out 1. Créer la forme

wng the grasses and gensiangl, | o Rédiger le texte

f glacial meadows, in craggy

rden mooks full of nature's 3 C0p|er |e texte Cmd C

arlings, Climb the mountains

....................................... o I r
[ H alk away quidtly in any direc-']

| -

Ck

o
Talk awhy quictly
Tn any direction and
taste the feeedom of the
mountaineer. Camp out
arong the grasses and gentians
of glacial meadows, in cragey
garden nooks full of nature's
daslings, Clivab the moun-
taims An-dgﬂ Their
good tidings.

4. Sélectionner la forme

5. Sélectionner 'outil texte

1| 6. Cliquer sur la forme avec l'outil texte
7. Coller le texte Cmd V
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Exercices : Texte

FLAT

LONG SHADOW ACTION
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Exercices : Texte

WHAT TYPE OF ATTACK
CAN KILL THE MOST
TYPOGRAPHERS?
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Exercices : Texte
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Exercices : Texte

CHARLES
READE

Art 1s not imitation, but tllusion.
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Exercices : Texte
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Exercices : Texte

CarcqH ME .\

IF YOU CAN 7
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