Photoshop est un logiciel de retouche, de
traitement et de dessin assisté par ordinateur

édité par Adobe. Les images sont constituées
d'une grille de points appelés pixels ou bitmap.




Pixel ou Bitmap

A propos des images bitmap Haut de la page

Les images bitmap — appelées images pixellisées sur le plan technique — utilisent une grille de couleurs (pixels) pour représenter les images. A
chaque pixel sont attribués un emplacement et une valeur de couleur spécifiques. Lorsque vous manipulez des images bitmap, vous ne modifiez ni
des objets ni des formes, mais des pixels. Les images bitmap sont le support électronique le plus couramment utilisé pour obtenir des images a
tons continus, comme des photographies ou des peintures numériques, car elles permettent de représenter de maniére beaucoup plus efficace
des gradations subtiles de tons et de couleurs.

Les images bitmap sont dépendantes de la résolution, c'est-a-dire qu’elles sont constituées d’un nombre fixe de pixels. Leur affichage est donc
irrégulier et moins net si elles sont mises a I'échelle a I'écran ou si elles sont imprimées avec une résolution inferieure a leur résolution d'origine.

Exemple d'image bitmap dans différentes échelles d’affichage

Les images bitmap requierent parfois un espace de stockage important, et doivent souvent étre compressees pour permettre de limiter les tailles
des fichiers lorsqu’elles sont utilisées dans certains composants Creative Suite. Par exemple, un fichier image doit étre compressé dans son
application d'origine avant d'étre importé dans une présentation.

Remarque : dans Adobe lllustrator, vous pouvez créer des effets bitmap dans vos illustrations en utilisant des effets et des styles graphiques.
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Photoshop est un logiciel de retouche, de

traitement et de dessin assisté par ordinateur
edité par Adobe. Les images sont composeées
de pixels et destinees a I'impression ou au

4 questions fondamentales déeterminent le travail sur Photoshop :

1. Quelle sera la destination de I'image a créer ?
a- Impression (print)
b- Site internet (web)

2. Quel sera le mode colorimétrique de l'image ?
a- CMJN (print)
b- RVB (web)

3. Quelle sera la résolution (pixels/pouce ou dpi) ?

) (A ri IMPORTANT :
?)_ 383 gg: Esvrg;)t)) Créer des dossiers :

- PSD : pour fichiers natifs

4. Quel sera le format final de l'image ? - PNG : pour images finales
a- PSD, EPS, TIFF, PDF... (print)
b- JPG, PNG. GIF (web)

Nommer les fichiers :

Burgerman-nomduburger-format

Ni espaces ni caractéres
Spéciaux (accents) entre
les mots !



Photoshop — Formats de documents

Les formats de documents graphiques se différencient par leur
représentation des données d'image (pixels,vecteurs) et leur prise en
charge des techniques de compression et des fonctionnalités
Photoshop.

Le codage standard pour les images est de 8 bits par couche. Pour
obtenir une plus grande plage dynamique avec images 16 ou 32 bits,
« enregistrer sous » les formats PSD, PSB, TIFF, JPG 2000

Les formats de documents peuvent étre classés selon :

- Les Formats de documents avec les fonctionnalités de photoshop
- Les Formats de documents pour I'impression

- Les Formats de documents pour le web

- Les Formats de documents pour la photographie
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Formats de documents Photoshop

Les Formats de documents avec les fonctionnalités de photoshop :

PSD : format de document natif de Photoshop. Pour préserver toutes les
fonctionnalités de Photoshop (calques, effets, masques, images,
textes, etc), enregistrer une copie de I'image au format Photoshop
(PSD).

Taille max : 2Go

PSB : format de document Photoshop Brut, posséde les mémes
caractéristiques que le PSD. Taille max : 4Go

Important : Toujours enregistrer le document au format PSD pour
sauvegarder le travail sur les calques, effets, images et textes !
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Formats de documents print

PSD - PSB : formats natifs de Photoshop

EPS : (Encapsulated PostScript®) peut représenter des données graphiques
vectorielles et bitmap et est pris en charge par la majorité des logiciels graphiques,
d’illustration et de mise en page. Utilisation : Tracés vectoriels ou bitmaps

TIFF : est un ancien format graphique, permettant de stocker des images bitmap (raster)
de taille importante (plus de 4 Go compressées), sans perte de qualité et
indépendamment des plates formes ou des périphériques utilisés. Utilisation : Image
de tres haute résolution

PDF (Portable Document Format) : est un format de document souple, compatible entre
différentes plates-formes et applications. Les documents PDF affichent avec précision
et conservent polices, les mises en page et les graphiques vectoriels et bitmap. En
outre, les documents PDF peuvent présenter des fonctionnalités de navigation et de
recherche pour documents électroniques, tels que des liens électroniques.

Pour imprimer un document chez un imprimeur, celui-ci demandera un PDF en haute
définition avec les traits de coupe et un fond perdu (cours Indesign).
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Format colorimétrique print
CMJN : Cyan Magenta Noir

Le print est régi par le mode colorimétrique CMJN.

Dans photoshop, pour mettre une image en CMJN : ouvrir I'image >
Image > Mode > Couleurs CMJN
Les quatre couleurs de base de la quadrichromie.

La quadrichromie est un procédé d'imprimerie permettant de produire par
synthese soustractive une large gamme de teintes a partir de trois
teintes dites élémentaires, un bleu (le cyan), un rouge (le magenta) et
un jaune auxquelles on ajoute le noir.
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Photoshop - Creer un document

Fichier > Nouveau

Taille de l'image

— Dimensions des pixels : 21.9 Mo (avant : 3.71 Mo)
Largeur : |4370 Pixels
; = JE: Annuler
Hauteur: | 1748 Pixels E
Aut_ﬂ... :
— Taille du document :
1. Largeur Largeur: |37 Centimetres a
2. Hauteur ]E
3. Résolution Hauteur : 14,EI| Centimetres B
Résolution : | 300 Pixels/pouce B
| Mettre les styles a 'échelle
Conserver les proportions
Rééchantillonnage :
Bicubigue automatigue B
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Outils

Présentation de la palette d'outils

Q) Outils de sélection
m s, Déplacement [V)
® || Rectangle de sélection (M)
_J Ellipse de sélection (M)
i Rectangle de sélection 1

colonne (M)

=== Rectangle de sélection 1
rangée (M)

® ¢ Lasso (L)
W Lasso polygonal (L)
w Lasso magnétigue (L)
=% Sélection rapide (W)
", Baguette magigue [W)

O Outils de recadrage et de
tranche

N uH!EdrqI (4]

=¥ Tranche (K)
» Sélection de tranche

@ Outils de retouche

® ¥ Correcteur de tons directs [J)
4’ Correcteur (1)
& Pidce ()
"% (Eil rouge ()

= 1 Tampon de duplication (5)
£ Tampan de matif (5)

m F Gomme (E)
27 Gomme d'arriere-plan (E)
¢ Gomme magigue (E)

® ) Goutte d'eau (R)
A Mettetd (R
3 Doigt (R)
u ¥ Densiti- (0)
s Densité+ ()
@ Eponge (O]

@ Outils de peinture

= 5 Pinceau (B)
& Crayon (B}
% Remplacement da
couleur (Bl
= ¥ Forme d'historique (Y)
S Forme d'historgue
artistigue (Y]
" [l Dégradé (G)
£ pot de peinture (G)

3 Outils de dessin et de
texte

=4 Plume (P]
- Flume Kbre (F)

ﬁ.* Ajout de posrits
d'ancrage

& Suppression de point
dancrage

I Corversion de pomt

u T Texte horizontal (T)
IT Texte vertical (T

I Masque de texte
harizontal (T)

[i* Masque de texte
vertical [T]
w b Sélection de tracé [A)
% Sélection directe (A)

m |_| Rectangle (U]
| Rectangle arrondi (L)
o Ellipse (L)
i Polygone (L)
™, Trait (L)
L Forme personnalisée (L)

i@ Outils d’annotation,
de mesure et de
navigation

= 3 Annotations (N}
ol Annotation audio (M)

u _¥ Pipette (1)

*# Echantillonnage de
couleur (I}

& Rigle ()
193 Comptage (It

m <) Main [H)
a4 Zoom (Z)

B indigue l'outil affiché par défaut  * Les raccourcis clavier apparaissent entre parenthéses 1 Extended

seulement
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Outils de sélection

Galerie d’outils de sélection

o

)

Les outils de sélection L’outil Déplacement permet Les outils de lasso L’outil Sélection rapide
permettent de tracer des de déplacer des sélections, permettent d’effectuer des permet de « peindre »
rectangles et des ellipses de des calques et des reperes. selections de forme libre, rapidement une sélection a
selection, ainsi que de polygonales (aux bords droits) laide d’une pointe de forme
selectionner une seule rangée et magnétiques. arrondie reglable.

ou une seule colonne.
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Outils de sélection

L’outil Baguette magique
permet de sélectionner des
zones de couleur identique.

Galerie d’outils de recadrage et de tranche

L’outil Recadrage permet de recadrer L’outil Tranche permet de créer des L’outil Sélection de tranche permet de
des images. tranches. sélectionner des tranches.
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Outils de retouche

Galerie d’outils de retouche

L’outil Correcteur localisé
permet de supprimer certaines
imperfections et objets.

a
&

L’outil Tampon de
duplication permet de peindre
en utilisant I'échantillon
prélevé sur une image.

L’outil Correcteur permet de
corriger les imperfections
d’une image par application
d'un échantillon ou d’un motfif.

%

&

&S
<

L’outil Piéce permet de
corriger les imperfections
d’une portion d’image
selectionnée par application
d'un échantillon ou d’un motif.

L’outil CEil rouge permet de
supprimer le reflet rouge
provoque par un flash.

&

=y

L’outil Tampon de motif
permet de peindre en utilisant
une portion d’image comme
motif.

L’outil Gomme permet
d’effacer des pixels et
d’annuler les modifications
effectuées sur limage depuis
le dernier enregistrement.

permet de rendre une zone
transparente par glissement de
la souris.
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Outils de retouche

®
ZHAAD

|I..1

(A
L’outil Gomme magique L’outil Goutte d’eau permet L’outil Netteté permet L’outil Doigt permet d’étaler
permet d’effacer les zones de de rendre flous les contours d'accentuer la netteté des des données sur une image.
couleurs en aplat et de les nets d’une image. contours d’une image.
rendre transparentes d’un seul
clic.

S

=5

L’outil Densité - permet L’outil Densité + permet L’outil Eponge permet de
d'éclaircir certaines zones de d’obscurcir certaines zones de modifier la saturation des
limage. Iimage. couleurs d'une zone de

l'image.
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Outils de peinture

Galerie d’outils de peinture

~N—

&

L ’outil Pinceau permet
d’appliquer une couleur par
touches successives.

L’outil Forme d’historigue
permet de peindre une copie
de l'état ou de l'instantané
sélectionné dans la fenétre de
limage.

7

*

L’outil Crayon permet de
dessiner des tracés aux bords
nets.

L ’outil Forme d’historigue
artistique permet d’appliquer
des touches de peinture
reproduisant différents styles
de peinture, a partir d’'un état

ou d’un instantané sélectionne.

4
L’outil Remplacement de
couleur permet de remplacer

une couleur sélectionnée par
une autre couleur.

Les outils de dégradé
permettent de créer des
dégrades ou des transitions
linéaires, circulaires, inclinées,
réflechies et en forme de
losange entre les couleurs.

L’outil Pinceau mélangeur
simule des technigues de
peinture réalistes, telles que la
fusion des couleurs et les
différences d’humidité de

peinture.

L’outil Pot de peinture
permet d’appliquer la couleur
de premier plan a des zones
de méme couleur.
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Outils de tracé de forme et texte

Les outils de sélection de
tracé permettent de
sélectionner des formes ou
des segments et d’afficher
leurs points d’ancrage, lignes
directrices et points directeurs.

e

U

Les outils de forme et I'outil
Trait permettent de dessiner
des formes et de tracer des
lignes dans un calque simple
comme dans un calque de
forme.

Pista

T

¥
»,
7 bk

it

Les outils de texte
permettent de saisir du texte

dans une image.

=

iy
Ny

L’outil Forme personnalisée
permet d’appliquer des formes
personnalisees a partir d’'une
liste.

Les outils de masque de
texte permettent de créer une
selection épousant la forme du
texte.

A

2

Les outils de plume
permettent de réaliser des
tracés aux contours lisses.
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Outils de navigation

Navigation, notes et galerie d’outils de mesure

&
N

&

L’outil Main permet de L ’outil Rotation de L’outil Zoom permet L’outil Annotation crée des
déplacer une image a I'affichage fait pivoter la zone d’agrandir et de reéduire annotations qui peuvent étre
Fintérieur de la fenétre. de travail de maniere I'affichage d’une image. jointes a une image.

non destructrice.

i 123 '1 F _'l' \} 3 : 'J

L’outil Pipette permet de L’outil Echantillonnage de L’outil Regle permet de L’outil Comptage compte les

prélever les couleurs d’une couleur affiche les valeurs de mesurer les distances, les objets d’une image.

image. couleur pour quatre zones positions et les angles. (Photoshop Extended
maximum. uniguement)
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Outils de trans

-

"'

S

© ®

™

e

@ %

L’outil Rotation de I'objet 3D
fait pivoter l'objet autour de
S0n axe x.

\s
L’outil Mise a I'échelle de

I'objet 3D augmente ou réduit
I'échelle de l'objet.

L’outil Enroulement de
Pohjet 3D fait pivoter 'objet
autour de son axe Z.

=

& )
L’outil Rotation de la caméra
3D tourne autour de la caméra
dans la direction x ou y.

L’outil Panoramique de
lFobjet 3D permet d’appliquer
un panoramique a l'objet dans
la direction x ou y.

f/*
)

*

L’outil Enroulement de la
caméra 3D fait pivoter la
caméra autour de 'axe z.

L’outil Coulissement de
l'objet 3D déplace l'objet
latéralement lorsque vous
faites glisser horizontalement,
ou vers l'avant et l'arriere
lorsque vous faites glisser
l'objet verticalerment.

3

‘_\,}r:
L’outil Panoramique de la
caméra 3D effectue un
panoramique avec la caméra

dans la direction x ou y.
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Calques

Les calques sont semblables a des feuilles d’acétate ou films transparents empilés. Ses zones transparentes permettent de
visualiser les calques situés en dessous. Vous déplacez un calque pour positionner son contenu comme vous
glisseriez une feuille d’acétate dans une pile. Vous pouvez également modifier I'opacité d’un calque pour rendre son
contenu partiellement transparent.

Les zones transparentes d’un calque laissent transparaitre les calques situés au-dessous.

Les calques sont utilisés pour effectuer des opérations telles que la composition d’images multiples, I’ajout de texte a une
image ou I’'ajout de formes a une image vectorielle. Un style peut leur étre appliqué pour ajouter un effet spécial, comme
une ombre portée ou une lueur.

Le travail sur les calques s’effectue dans le panneau Calques. Les groupes de calques vous permettent d’organiser et de
gérer vos calques. Vous pouvez utiliser les groupes pour organiser vos calques de fagon logique et ainsi réduire
’encombrement du panneau Calques. Vous pouvez imbriquer des groupes les uns dans les autres. Vous pouvez
également utiliser des groupes de calques pour appliquer des attributs et des masques a plusieurs calques
simultanément.
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Panneau Calques

Le panneau Calques de Photoshop recense tous les calques, groupes de calques et effets de calque d’'une image. Vous pouvez utiliser le panneau Calques pour
masquer et afficher les calques, créer des calques ou encore travailler avec des groupes de calques. D’autres commandes et options sont accessibles par
le biais du menu du panneau Calques.

Panneau Calques de Photoshop
A. Menu du panneau Calques B. Filtre C. Groupe de calques D. Calque E. Développer ou réduire les effets appliqués aux calques F. Effet de calque G.
Vignette de calque

Affichage du panneau Calques de Photoshop : Choisissez Fenétre > Calques.

Choix d’'une commande dans le menu du panneau Calques de Photoshop
Cliquez sur le triangle situé dans I'angle supérieur droit du panneau.

Modification de la taille des vignettes de calque de Photoshop
Choisissez la commande Options de panneau dans le menu du panneau Calques, puis sélectionnez une taille de vignette.

Modification du contenu des vignettes
Choisissez la commande Options de panneau dans le menu du panneau Calques, puis sélectionnez I'option Document entier pour afficher le contenu de
l'intégralité du document. Sélectionnez Limites du calque pour limiter la vignette aux pixels de I'objet sur le calque. Désactivez les vignettes pour améliorer
les performances et libérer de I'espace a I'écran.

Agrandissement et réduction des groupes
Cliquez sur le triangle situé a gauche d’'un dossier de groupe de calques. Voir Affichage des calques et des groupes au sein d’'un groupe.

Calques de filtres de Photoshop
Dans la partie supérieure du panneau Calques, les options de filirage vous permettent de trouver rapidement des calques clés dans les documents
complexes. Vous pouvez afficher un sous-ensemble de calques en fonction du nom, du type, de I'effet, du mode, de I'attribut ou du libellé de couleur.

Options de calques de filtre dans le panneau Calques de Photoshop
Options de calques de filtre dans le panneau Calques
Choisissez un type de filtre dans le menu contextuel.
Sélectionnez ou entrez les criteres de filtre.

Cliquez sur le bouton pour activer ou désactiver le filtrage de calque.
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Utilisation de Calque

B . HiaLn de Py
Presentation du panneau Calgues i
L= mommpemy Calquess recense fous B celques, groopes de calguss &1 =iz de calpes dune mage Yous pover ubizer = panneau Calques
potar masquer = afficher fes calques, créer d=s calgues ou =nooe rasalier avec des gmupes de calpees, Drasires commandes =f opiions sont
acc=sshbies par = bials du meny oo pennesy Calguss.

Faonsay Calpues g2 Fholoston
A. Menv du pannedy Caljues B Groupe oe calgues C. Calfue 0. Déyveiopper oo rdooine jes =M=l anohguds aur calguss E Efer d=
caigu= F. Lipneffe o= caigus

AfMchage du panmsau Calques
O Cholslssez Fendire = Dagues,
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Modes de fusion
Modes de fusion

Deporipbon dec modss ds Tuclon
Examiplac de mods de Tushan
L= modes de fuskon diefinl dans fa bane doptions. déd=mine Mnddencs d'un oull de oeinure ou de refouches sur k=5 plosts de Mmage. Lorsque

vous examiner Feffel @'un mode de fusion, penser =n i=mes d= oouleurs :

= La couwleur d= bass est B coulsur diorigine de Firaigpe
¢ La couleur de fusion =zt la coulewr sppdiqués & Falde de Poull de peimuns oo de reboeche.

¢+ La couleur firale sl la oowleur réesaiant de la fuskone

Haii! da b e ge

Descrption des modes de fusion
Cholskser un modes de fusion dans b= menu dépouiant Aode de |la banme d'opdions.
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Panneau de calques
1 panneau do Coluos BT

Varrou : ([ | [+ & Fﬂndib
m ’E M D e
’E E:l Cuisnier
% Effets
(O] [ ] 70 all-burger-1800x720.psd @ 57,8% (Objet dynamigue vectoriel, RVB/8) & Ombre interne
; 20 [22 [24 |26, |28 [0 34 |36 [38 [40 |42 |4

! .
|_-_| arriére=-plan

B 03 Transmusicales

B [0 Dessert burger

b 3 World citizen burger
B 3 Hero burger

b [0 Hipster burger

b [0 fashion-victim burger

» BB Darkvador burger
B [0 Gesk burger

p (3 Vegan burger

B (3 Geisha burger

|:| Calgue O

ol e

[se[AO/@. 0fa@

- Lier les calques

- Styles de calques

- Ajouter un masque de fusion

- Créer un calque de
remplissage ou de réglage

- Créer un groupe

— Créer un calque

- Supprimer 118
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